STO0SMASTER

Spieler: ab 2 Alter: ab 8

ToosMaster ist ein spannendes und kurzweiliges Wiirfelspiel.
Das Ziel lautet: Im Laufe des Spiels jede Wiirfelkategorie auf dem
Wertungsblock zu knacken. Aber gelingt in einer Runde kein passender
Wurf, muss eine noch offene Kategorie mit null gewertet werden.

SPIELABLAUF

Es wird reihum mit allen 6 Wiirfeln gespielt. Der aktive Spieler darf bis
zu zwei Mal wirfeln. Nach dem ersten Wurf kann er beliebig viele
Wiirfel zur Seite legen oder alle erneut wiirfeln. Spatestens nach dem
zweiten Wurf tragt er das Ergebnis in eines der Kategoriefelder der
aktuellen Spalte ein - zur Not, wenn er nichts Passendes hat - eine 0.
Sobald alle Kategorien entweder erfiillt oder mit null gewertet wurden,
wird das Gesamtergebnis ermittelt.

WERTUNG

Oberer Bereich Einer Summe aller Einser
Zweier Summe aller Zweier
Dreier Summe aller Dreier
Vierer Summe aller Vierer
Flinfer Summe aller Flinfer
Sechser Summe aller Sechser

Hat der Spieler im oberen Bereich keine Kategorie mit null gewertet,
erhalt er einen Bonus von 25 Punkten, der im Feld,,Bonus” notiert wird.




Unterer Bereich 3x2

Kleine Strasse

Grosse Strasse

ToosMaster

Full House

40 Punkte fir drei verschiedene Zwillinge
Beispiel: ) 7 °] :':J : | ]
30 Punkte fir vier aufeinander folgende
Zahlen, ohne Licken

Beispiel: . °J o

40 Punkte fir flinf aufeinander folgende
Zahlen, ohne Licken

Beispiel:
60 Punkte fir sechs aufeinander folgende

Zahlen \

40 Punkte fir 1 Drilling, 1 Zwilling und
1 Solowdirfel, verschiedene Werte

Beispiel: |} J : 5, «

20 Punkte fiir einen Drilling und einen
Zwilling, verschiedene Werte

Beispiel: ) , e J \:':J J




Gerade/Ungerade 50 Punkte fiir je drei beliebige gerade und
ungerade Zahlen

Beispiel: . J ::, : J

Alles zdhlt Summe aller Zahlen

Beispiel: J J J 4 J

SPIELENDE

Eine Runde ist zu Ende, wenn alle Spieler die aktuelle Spalte komplett
ausgefillt haben. Der Spieler mit dem hochsten Ergebnis gewinnt die
Runde. Werden mehrere Runden gespielt, gewinnt derjenige mit den
insgesamt meisten Punkten.

Und jetzt heift es:
VIEL SPASS und VIEL GLUCK!
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