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Durchmarsch

Mit acht Warfeln die Zahlen von 10 bis 1 nacheinander zu warfeln,
klingt sehr einfach. Leider folgen die Wirfel in den seltensten Fallen
den Wunschen der Spielenden. ,Durchmarsch” ist ein schnell
gespieltes Zocker-Wurfel-Spiel fur die ganze Familie.
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10 bis 1 - Kleinigkeit?

Alle erhalten einen Block, auf dem vier Reihen mit den Zahlen von
10 bis 1 abgebildet sind. Wer anfangt, wurfelt alle acht Warfel und
muss versuchen, mit zwei Wurfeln eine Summe von 10 zu erzielen.
Gelingt dies, versucht man sich an der 9 und so weiter. Nach jedem
Wurf gibt man einen Wurfel ab, bis nur noch funf Warfel Gbrig sind.
Man kann jederzeit aufhéren und darf dann wieder mit acht
Waurfeln starten. Ab der Zahl 6 muss die gewunschte Zahl mit einem
Waurfel genau getroffen werden. Schafft man die Zahl nicht,
verzeichnet man einen Fehlwurf und die nachste Person darf ihr
Gluck versuchen. Ist man wieder an der Reihe, fangt man die
nachste Reihe wieder bei 10 an. Wer die 1 erreicht, hat direkt
gewonnen.

Wiirfeln ist ein Glucksspiel

Wie viel riskiert man? Aufhdéren oder weiterspielen? Mit jedem Wurf
sinken die Chancen auf die passende Zahl. Aber da sind noch die
Mitspielenden, die einem zurufen, man solle kein Feigling sein.
.Durchmarsch” ist tolles Zocker-Spiel, bei dem Sieg und Niederlage
eng beieinander liegen und die Emotionen hochkochen. Wer glaubt,
dass es langweilig wird, wenn man warten muss, der irrt. Die
anderen Spieler:innen beim Wiurfeln zu beobachten und sie zum
Weiterspielen zu animieren, macht fast so viel Spal3, wie selbst zu
wurfeln.

Kendi Games, ab 8 Jahren, ca. 15 Minuten, 2-4 Personen, ca. 11 Euro



